
TUTORIAL DE TRANSMISSAO 

AO VIVO 



Creative Commons Atribuigao-Uso Nao-Comercial 2.5 Brasil License . 
Baseado no trabalho realizado em www.foradoeixo.org.br 



E permitido: 

copiar. dlstribulr. exibir e executor o obro 





Apresentaqao 

Este Tutorial foi desenvolvido como maneira de difundir as tecnologias 
utilizadas pelo Circuito Fora do Eixo aos pontos integrantes e parceiros 
desta rede. E um manual voltado aos interessados em Web Radio e militantes 
do midialivrismo. Foi desenvolvido a partir das experiencias de coberturas ao 
vivo de festivals de musica independente, entre outras transmissoes. Auxilia 
na realizagao de streaming de audio tanto do ponto de vista tecnico, quanto 
no sentido conceitual e da organizagao no trabalho. Visa difundir o 
conhecimento de maneira livre e colaborativa, sendo uma ferramenta voltada 
a democratizagao da comunicagao e arte. 
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Equipamentos necessarios: 



Equipamentos 


Quantidade 


Notebook ou PC/Desktop 


1 


Internet (via cabo, wireless ou modem 3G) 


1 


Mesa de Som 


1 


Microfones + cabos 


2 


Placa de som onboard ou externa 


1 


Fone de ouvido 


2 


Cabos Canon/PIO 


2 


Cabos P10 


2 


Cabos P 10/ RCA 


2 


Cabo plO/P2 (5m) 


2 


Cabo Canon Canon 


2 


Cabo RCA-P2 


2 


Pedestal para microfone 


1 


Extensao 


1 


AC para ligar os equipamentos 
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Observagao: tenha sempre cabos reservas. 

- Se o evento possuir dois palcos separados geograficamente, talvez seja 
necessario 2 estagoes 



Softwares utilizados 



Em Linux: 

- Jack Control 

- Darksnow 

- Audacity ou Ardour 

- Audacious ou VLC 



Em Windows: 
- Simplecast 
-Audacity 

-Winamp ou media player 
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Procedimentos 



- Para transmissoes na Web Radio Fora do Eixo, avisar com 15 dias de 
antecedencia a Editoria para agendandamento na programagao. 

- E muito importante que a produgao do evento ou festival saiba da realizagao 
da transmissao, e muitas vezes ela pode auxiliar em algumas questoes 
tecnicas, como acesso a Internet, estrutura para montar os equipamentos, e 
se necessario, isolamento do publico, tudo combinado com antecedencia. O 
tecnico de som do evento tambem deve ser avisado e e interessante construir 
urn bom dialogo com ele, ja que trabalharao lado a lado. 

Se possivel monte uma equipe para estabelecer uma melhor dinamica 
de locugao, revezando fungoes, entre outras coisas. Para isso, e importante 
tambem que haja alguem que tenha interesse ou desenvolva trabalhos na 
area, de preferencia de um Coletivo local, para fortalecer a troca de 
experiencias. Nunca abandone o posto da radio sem deixar alguem de 
confianga. 

- Para garantir uma boa transmissao, a primeira coisa e verificar a conexao de 
Internet e sua estabilidade no local de transmissao. Faga um teste antes do 
evento comegar, transmitindo um sinal por um tempo satisfatorio. 

-A Radio deve ocupar um lugar coberto e seguro, ao lado da house mix, onde 
se encontra a mesa de som que controla o PA (Public Audio). E de la que se 
deve pegar a saida de som (Matrix) que sera utilizada. 

- Recomenda-se preparar um roteiro com uma pesquisa previa do line up do 
Festival com release das bandas, sempre anotando novas informagoes 
durante a transmissao. 

- E importante criar uma dinamica com locutores e entrevistados. Caso o 
evento seja de maior porte, e interessante ter alguem na equipe ou pedir 
auxilio da assessoria de imprensa ou da produgao na condugao dos artistas do 
evento ao local de transmissao. 

- Antes de ligar todos os equipamentos confira a voltagem e a estabilidade da 
corrente eletrica. Sempre tenha uma regua (filtro de linha), ja que necessitara 
de varios pontos de energia. 

-A mesa de som e utilizada somente na mixagem entre o audio do palco e o 
som dos microfones de locugao e entrevistas. E importante trabalhar a 
equalizagao do sinal que entra, ja que suas caractensticas nao sao especificas 
para este meio. Se possivel escute um retorno da transmissao em algum 
outro computador para saber realmente como esta ficando a qualidade do 
audio. 

- E possivel tambem jogar o som da locugao e/ou discotecagem no PA, desde 
que combinado com a organizagao do evento, e claro. Para isso, deve-se usar 
um canal auxiliar (FX send) da mesa, liberando para a house mix somente o 
que for importante, evitando a retroalimentagao do sinal. 
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-A placa de som externa serve como compressor na digitalizagao do audio, 
ressaltando algumas frequencias e dando um peso maior principalmente a 
alguns instrumentos como guitarra e baixo. 

- O som da house mix deve ser de preferencia da saida Matrix ou alguma 
outra auxiliar que possua todos os sinais que estao sendo enviados para as 
caixas de som. Confira como esta chegando o volume do sinal , pois muitas 
vezes o nivel esta muito alto e e necessario pedir para que o tecnico diminua 
a saida. 

- Se o som do P. A estiver mono, recomenda-se que a transmissao tambem 
seja feita desta maneira, "economizando" a conexao de Internet. 

- Nao deve se esquecer tambem de gravar todos os shows, se possivel 
salvando a sessao e exportando ao final de cada apresentagao, para melhor 
organizagao. Recomenda-se organizar os arquivos de cada apresentagao e 
entregar um cd ou dvd organizado com os shows no formato ogg/vorbis para 
a produgao no final do evento. 

- Aproveite a passagem de som para regular o nivel de entrada do audio, que 
nunca deve passar de Odb (vermelho), senao clipara, prejudicando o sinal. 
Ajustado todos, passa-se para as configuragoes internas. 

Dados para transmissao: 

Em parceria com a Radio e TV Software Livre, o Circuito Fora do Eixo possui 
um servidor localizado em Porto Alegre (RS) que hospeda o streaming da 
Web Radio e Web TV. Sendo assim, seguem os dados de transmissao: 

Formato: ogg/vorbis Nome da Radio: Webradio Fora do 

icecast: Icecast 2 Eixo 

Servidor: gonod.softwarelivre.org Descrigao: "Nome do Evento" 

Porta: 8000 Url: www.foradoeixo.org.br 

Ponto de Montagem: Genero: Musica Independente e 

foradoeixo.ogg Agao Cultural 

Sen ha: pedir para a editoria 

Embed player: <object 

data = "http://gonod. softwarelivre.org/itheora/index.php? 
v= http://gonod.softwarelivre. org :8000/foradoeixo.ogg&n = Fora do 
Eixo&p= http://www.foradoeixo.org.br/imagens_noticias/02944484e6aa 
845a002bdea69810e377.jpg" type-"application/xhtml+xml" style="width: 
220px; height: 260px;"><! — [if 

IE] ><iframesrc-"http://gonod. softwarelivre.org/itheora/index.php? 
v= http://gonod.softwarelivre. org :8000/foradoeixo.ogg&n = Fora do 
Eixo&p= http://www.foradoeixo.org.br/imagens_noticias/02944484e6aa 
845a002bdea69810e377.jpg" style="width: 220px; height: 260px; M 
allowtransparency-"true" frameborder-"0 M ></iframex![endif]~ 
></object> 

Para acessar o servidor e verificar o status de transmissao e o numero de 
ouvintes, acesse: gonod.softwarelivre.org:8000 
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Transmissao Ao Vivo (Streaming) 



A transmissao digital funciona com a geragao de um streaming, codificando o 
sinal de audio para conecta-lo com um servidor. Para fazer isso: 

No Windows 

- Nas configuragoes de audio, deve-se escolher a entrada que sera utilizada, 
se esta com uma placa externa ou se utilizara a entrada de uma placa 
onboard. E possivel utilizar uma opgao de mixagem que mapeia todos os sons 
do computador, para enviar o sinal de outros players na transmissao tambem, 
caso necessario. 

- O software de transmissao e o Simplecast. Deve-se entrar em Config e 
tambem setar a entrada que vai utilizar. 

- Entre em Encoder e adicionar um novo Codec. La, deve-se colocar os dados 
da transmissao. E possivel fazer mais de um streaming ao mesmo tempo, 
desde que haja diferentes enderegos de servidor para enviar o sinal. 

- De play no codec que foi configurado e depois o start na tela principal. A 
transmissao iniciara. 

-Fique atento no status da transmissao que deve mostrar encoding. Se a 
transmissao der erro, tente dar o play no encode e o Start na tela principal 
novamente. Caso isso nao resolva, saia do software e reinicie. 

- E importante conferir no VU o volume que o som esta entrando no software, 
tomando cuidado para que nao fique baixo e tambem nao passe do limite de 
Odb (vermelho), saturando o sinal. 

- Nao esquega de gravar o audio configurando o Audacity para o mesmo sinal 
que esta sendo transmitido. 

-Tire o som do MSN, email e qualquer outra coisa que tenha som, para evitar 
que interfira no sinal que sera transmitido. 

Veja um video explicativo 
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No Linux: 



- E necessario ligar o Jack, que e o software que ira gerenciar os sons que 
estao entrando no computador. No Setup dele, configura-se a placa que esta 
utilizando (interna ou externa), os inputs e os outputs. Retire a opgao 
realtime, salve o preset e de Start. 

- Pelo Terminal chama-se o darksnow escrevendo na linha de comando. E 
nele que se configura o codec a ser utilizado (mp3 ou ogg/vorbis) e os dados 
de servidor, porta e senha. 

-Em anexo segue um documento .txt que ja possui todos os dados para a 
transmissao, coloque em arquivo/abrir configuragoes. 

-As taxas de compressao podem ser variadas de acordo com as condigoes de 
velocidade da Internet. 

- Depois de todos os dados setados, clica-se em Iniciar Transmissao. No 
mesmo momento em que isso acontece, a tela anterior ira fechar, e os dados 
do streaming estarao somente no Terminal, que nao deve ser fechado, senao 
interrompera a transmissao. 

-No Connect do Jack ira aparecer Darkice na input port, ao lado direito, 
onde deve-se ligar o som de sua placa (system), direcionando o audio que 
sera encodado. E possivel tambem ligar outros sinais no Darkice, como por 
exemplo algum player de audio (Audacious ou VLC). 

-Se, por algum motivo a transmissao cair, ira aparecer failed to write to ring 
ruffer e depois error. Se isto acontecer, deve-se "matar" o processo do 
Darkice pelo Terminal, digitando: ps -ax (ira aparecer a lista de programas 
rodando no sistema. Veja o numero do Darkice. Digite entao kill -9 + 
numero "darkice". 

- Chame novamente o darksnow pelo Terminal, assim como no inicio e 
comece novamente a transmissao. 

- Uma vantagem e que o Darksnow trabalha com um buffer 
(armazenamento) do audio que esta sendo transmitido, sendo assim, ele nao 
interrompe a transmissao no mesmo momento em que da o erro. 

- Se for utilizar algum software como player (Audacious ou VLC) nao 
esquega de mudar sua configuragao para utilizar o Jack como plugin de saida. 

- Nao esquega de gravar o audio, atraves do Audacity, que tambem deve ser 
configurado para utilizar a entrada do Jack. 
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Softwares Livres para Audio 



Os programas para sistemas operacionais na plataforma Linux 
estao em constante atualizagao e aprimoramento pela forma 
colaborativa com que se desenvolvem os Softwares Livres. A 
distribuigao Ubuntu e a mais recomendada para utilizagao de 
audio, considerada a mais estavel e com melhor interface 
grafica. A maneira mais facil de se baixar e atualizar programas 
e com o Gerenciador de Pacotes Sypnatic. Dentro dele voce 
pesquisa quais aplicativos deseja baixar ou desinstalar e ele ja aplica essas 
mudangas no sistema. Para audio os softwares mais utilizados sao: 



Jack Control (audio connection kit) 

Gerenciador de audio no Linux, ele direciona tanto a 
entrada e saida da placa de som para os softwares, 
quanto os sinais entre os programas que estao rodando 
dentro do sistema. 



Audacity 

Editor de audio multipista, possui versoes tanto para 
Linux quanto para Windows. Ele e recomendado para 
gravagoes e edigoes simples de audio. Possui bons 
plugins e fungoes para processamento de som, como 
por exemplo, equalizagao, efeitos, entre outros. 
Trabalha com muitos formatos de som, destacando 
o .ogg, formato livre de compressao. 

Ardour 

Editor multipista profissional que so funciona com o 
Jack rodando. Trabalha somente no formato .Wav e 
possui maiores recursos para gravagao e edigao 
mais apurada, ideal para produgao sonora, vinhetas 
e mesmo a montagem de programas. Alem dos 
plugins e das diversas ferramentas para 
processamento, ele consegue trabalhar com canais 
auxiliares. 

Darksnow 



E o Software Livre utilizado para transmissao Ao Vivo na Web. 
So funciona com o Jack rodando, direcionando para ele os 
sinais que devem encodados. Nele voce configura o codec de 
audio, as taxas a se utilizar, os dados de servidor, ponto de 
montagem, senha e outras informagoes que deve possuir para 
realizar o streaming. 
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Rivendell 

E a plataforma mais complexa para a automatizagao d e um veiculo de radio, 
concentrando o acervo, a montagem de playlists, a 
geragao automatica de conteudo e o player que vai ao 
Ar de maneira integrada. Com um servidor em 
comum, consegue-se ter varias maquinas trabalhando 
ao mesmo tempo, com o mesmo banco de dados, 
dinamizando a produgao da radio. Dentro de cada 
fungao ha especifidades profissionais para se trabalhar 
com a organizagao do banco de dados, a reprodugao 
de vinhetas, a mixagem entre as musicas, entre outras diversas fungoes. 




Audacious 

E um player pratico e simples de se utilizar. Nele voce monta 
sua lista de musicas, que tambem e possivel salvar como 
documento. Ele ainda possui um equalizador, tambem com a 
possibilidade de salvar presets. O unico problema e que ele nao 
trabalha com o formato wav. 




VLC Media Player 

Outro player bastante simples e pratico, com uma interface 
estetica menos desenvolvida, mas com a vantagem de ler todos 
os formatos de audio e video. 



EasyTag 

E um software simples que consegue organizar o acervo 
musical a partir dos metadados, que sao as informagoes 
que os softwares de audio leem, diferente do externo, que 
os usuarios enxergam. No Easytag, voce consegue alterar 
o nome da faixa, artista, album, ano de realizagao, estilo 
musical, entre outras informagoes. 
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Exemplo: Audaciou transmitindo sinal, ligado ao Darkice, com os dados no 

Terminal. 







*. am 




WW dLV. 












/ ■ 


- M ,-, - : ■, 


M-Jm-HM Ii Jrf Jfe l>f r+*ft4}M, jwlAliq: 9M1 ■> 
U-]n-HM v. xjh 12 
hh-Jm-HM 1I:U-:3I Vr-fRKM, -iMlAJiq: HM 
U ln HH 11. 54:31 l*f frrrfliij* r twpsiA: H 
kt-Jvi-H» lh!4:]| hTwftL'vh. ■"s-hLM't HH 
kP lvi HM 3I.T4:3I lv»ltrEAirt. m*. H 
kP-J*>-H3f 11 4***l*3*fc: Jf*r 

IP lr HH 11 T-» IP P^Ap-qAlni. r^r CT+i H3P 

rS t -■■ J«W II M3P trnpcJM**. rf***|A]*S: ]PfP 

;P »** HH If -H-iH B ¥ J,i|fmJ4+«tr4iw«i## , , Eu+wm 

:k-JH-Ji» :■ ji :■ n_U nprfUMC^wifr -' 

-t.Jiv.1M ll.-M.U H-LiiTiPuroCtfra-cr .. trjy'r, c T 
Sih-JiflJflM II W 11 L'N'^I'I, uwtHl' 4Ht 
U-Jwi-HM 31-^:11 k'F-n-HliJ*, nmnng: HI 
. . . ■ , ■ ■■ , . 

























9 



Relatorio de Transmissao 

Para Festivals e eventos maior porte, depois de realizada a transmissao, 
envie o relatorio com as informagoes abaixo e fotos anexadas para 
webradiofde@gmail.com: 



Evento transmitido: 

Data: 

Equipe: 

Equipamentos utilizados: 
Horas de transmissao: 
Localizagao do backup do material: 
Avaliagao do resultado: 
Outras observagoes: 
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Sites recomendados: 

foradoeixo.org.br - portal da maior rede integrada de produgao cultural do 
pais que conta com a colaboragao em varias midias de Coletivos de todas as 
regioes do Brasil, operando tecnologias sociais e softwares livres. 

tecnologiademarte.blogspot.com - este enderego virtual e atualizado com 
as tecnologias utilizadas e desenvolvidas pelo projeto Independencia ou 
Marte, acumulando o material utilizado nas oficinas de produgao radiofonica, 
desenvolvida por seus realizadores. 

estudiolivre.org - site que conta com textos e informagoes sobre Cultura e 
Softwares Livres para audiovisual, com forum de debates e ambientes 
colaborativos para troca de informagoes sobre a plataforma Linux. 

radio.ufscar.br - site da emissora da Universidade Federal de Sao Carlos, 
pioneira ao privilegiar artistas independentes em sua programagao e a operar 
somente com Softwares Livres. 

radiolivre.org - portal militante das radios livres, com informagoes sobre 
midialivrismo e discussoes integradas. 

creativecommons.org.br - o Creative Commons Brasil e um projeto sem 
fins lucrativos que disponibiliza licengas flexiveis para obras intelectuais. 

overmundo.com.br/overmixter - portal do CCMixter no Brasil, reunindo 
samples de diversos artistas em Creative Commons, propagando a cultura 
Copy Left. 

archive.org - site que concentra upload de arquivos na licensa Creative 
Commons, para podcasting de audio e outras midias. 

jamendo.com - portal que reune musica livre e legalizada, com albuns de 
artistas do mundo todo registrados em Creative Commons para download 
gratuito. 

midiaindependente.org - Centro de Midia Independente - um dos principals 
portais voltados para a produgao de comunicagao alternativa, possui um 
envolvimento muito forte com movimentos sociais e povos historicamente 
reprimidos. 

Creditos 

Jovem Palerosi 

Massa Coletiva / Independencia ou Marte 

Ney Hugo 
Espago Cubo 
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